Area 2. Contenidos
digitales

Competencia

2.1 Busqueda y seleccién de
contenidos digitales.

Indicadores Calidad REA

CURSO: Evaluacion de la calidad de los recursos educativos digitales

Etapas de progresion

B. Busqueda y seleccién de contenidos
educativos digitales orientados a su uso en el
proceso de ensefnanza y aprendizaje a partir de
criterios de calidad y de un andlisis riguroso del
contexto concreto en el que se van a emplear.

B2

Niveles de progresion

B2. Perfeccionamiento de las estrategias de busqueda para la
inclusion de metadatos y de nuevos criterios de calidad técnica,
/eracidad y relevancia de contenidos.

21.B2.1

Indicadores de logro

2.1.B2.1. Utiliza un instrumento de evaluacién y catalogacion
relacional de contenidos educativos digitales y lo tiene en
cuenta en sus estrategias de busqueda.

Nivel de
progresion
alcanzado

(B1/B2)

2.2 Creacion y modificacion
de contenidos digitales.

B. Modificacién de contenidos educativos
digitales ya existentes e integracion de
contenidos de diversas procedencias - incluidos
algunos elementos de creacién propia- en
unidades y secuencias de aprendizaje
estructuradas.

B1

B1. Adopcidn de los criterios didacticos, disciplinares y técnicos
para la modificacién de elementos integrados en contenidos
educativos digitales estructurados ya existentes con objeto de
ladecuarlos a una situacion de aprendizaje y alumnado concretos.

2.2.B1.1

2.2.B1.1. Analiza la idoneidad de contenidos educativos
digitales ya existentes aplicando de forma auténoma criterios
didéacticos, disciplinares y técnicos para adaptarlos a una
situacion de aprendizaje concreta.

B2

B2. Integracién y modificacién de contenidos digitales en
diferentes formatos y procedentes de diversas fuentes, incluidos
algunos elementos de creacion propia, para generar nuevas
unidades y secuencias de aprendizaje estructuradas y coherentes,
adaptadas a una situacion de aprendizaje y alumnado concretos.

2.2.B21

2.2.B2.1. Crea, de forma individual o en colaboracién con
otros, nuevas unidades y secuencias de aprendizaje a partir
de la integracién de contenidos digitales diversos,
introduciendo las modificaciones necesarias y elaborando, si
les preciso, algunos elementos para estructurarlas de forma
coherente y adaptarlas al contexto de aprendizaje concreto
en el que se van a emplear.

22B23

2.2.B2.3. Aplica criterios técnicos en la integracién y
modificacion de los contenidos digitales para que se puedan
empaquetar, exportar y desplegar de forma accesible en las
plataformas empleadas en el centro educativo.

2.2B24

2.2.B2.4. Dispone de un procedimiento sistematico de
evaluacion de contenidos digitales para su integracion en
unidades y secuencias didacticas y para su adaptacion al
contexto educativo en el que van a ser aplicados.

2.3 Proteccion, gestion y
comparticion de contenidos
digitales.

B. Uso de sistemas de catalogacion y de
plataformas de gestion, intercambio y
comparticion de contenidos educativos digitales.

B1

B1. Adopcidn de estandares para la publicacion y catalogacion de
contenidos educativos digitales y uso convencional y auténomo de
los CMS, repositorios, bases de datos y CLMS.

2.3.B1.1

2.3.B1.1. Adopta el sistema de catalogacion e insercion de
metadatos establecido por la Administracion Educativa o por
el titular del centro para la identificacidn e indizacion de los
contenidos educativos digitales.

2.3.B12

2.3.B1.2. Emplea, de forma convencional y auténoma, los
repositorios de contenidos digitales educativos establecidos
por la Administracién Educativa o por el titular del centro
para compartir de forma segura y selectiva dichos contenidos
con los diferentes agentes de su comunidad educativa.

2.3.B13

2.3.B1.3. Utiliza formatos estandarizados para la comparticion
de contenidos educativos digitales.

B2

B2. Aprovechamiento de las funcionalidades que ofrecen las
plataformas y servicios digitales para mejorar la identificacion y el
lacceso a los contenidos compartidos en contextos educativos y
publicacidn en repositorios profesionales de contenidos digitales.

2.3.B21

2.3.B2.1. Conoce y emplea todas las funcionalidades de
catalogacion, de acceso y navegacién proporcionadas por los
CMS, bases de datos, repositorios y CLMS del centro y de
otros entornos profesionales para mejorar la identificacion y
acceso a los contenidos educativos digitales.

3.1 Ensefianza.

B. Gestion auténoma y adaptacién creativa de las
intervenciones didacticas empleando recursos
digitales.

B1

B1. Uso auténomo, en la practica docente, de las tecnologias
digitales incorporadas en la programacion didactica.

3.1.B1.2

3.1.B1.2. Adopta un uso convencional y auténomo de los
recursos digitales disponibles en el centro seleccionandolos
en funcion de sus caracteristicas y del contexto educativo y
de la modalidad de ensefianza (presencial, en linea, a
distancia, hibrida o mixta).

3.1.B1.3

3.1.B1.3. Valora, durante su uso, la idoneidad de los recursos
digitales empleados habitualmente para la consecucién de
los objetivos de aprendizaje por parte del alumnado.

B2

B2. Adaptacidn de la practica docente apoyada con tecnologias
digitales a nuevos contextos de ensefianza- aprendizaje.

3.1.B2.2

3.1.B2.2. Integra las tecnologias digitales en su programacion
y practica educativa de forma que el alumnado tiene que
hacer un uso plural, diversificado, selectivo y responsable de
ellas para desarrollar las actividades propuestas con el fin de
alcanzar los objetivos de aprendizaje.
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Area 3. Ensefianza y
aprendizaje

Indicadores Calidad REA

3.2 Orientacion y apoyo en
el aprendizaje.

B. Uso auténomo y adaptacién a nuevos
contextos de las tecnologias digitales para
ofrecer apoyo y orientacion al alumnado durante
los procesos de aprendizaje.

B1

B1. Integracion, de forma auténoma, de las tecnologias digitales
para comunicarse, interactuar y monitorizar el proceso de
aprendizaje con el fin de ofrecer informacion, orientacién y apoyo.

3.2.B1.1

3.2.B1.1. Interactua con su alumnado, de forma auténomay
ajustada a sus caracteristicas y a la situacion educativa para
ofrecer apoyo y orientacién durante el aprendizaje, a través
de las tecnologias digitales proporcionadas por la
/Administracion Educativa o los titulares del centro educativo.

3.2B1.2

3.2.B1.2. Utiliza las tecnologias digitales del centro para
obtener retroalimentacién inmediata sobre la actividad del
alumnado y sobre las dificultades que ha encontrado en el
proceso de aprendizaje con el fin de intervenir cuando sea
necesario.

3.2B13

3.2.B1.3. Dispone de un procedimiento para incluir las
tecnologias digitales, de forma sistematica y adecuada a las
caracteristicas de su alumnado, con el fin de ayudar a superar
las dificultades que puedan surgir durante el proceso de
adquisicion de un aprendizaje concreto.

B2

B2. Adaptacion y transferencia de estrategias y tecnologias
digitales de monitorizacion, comunicacion e interaccidn para
mejorar el apoyo y orientacién durante los procesos de
aprendizaje.

3.2.B21

3.2.B2.1. Transfiere estrategias de comunicacion e interaccién
con el alumnado y configura las tecnologias digitales
disponibles para responder a nuevas situaciones de
aprendizaje, con el fin de mejorar el apoyo y la orientacion.

3.2B2.2

3.2.B2.2. Adapta al contexto educativo estrategias en las que,
gracias a las tecnologias digitales, puede obtener
informacién inmediata sobre el proceso de aprendizaje de su
alumnado para mejorar la ayuda y orientacién proporcionada
durante el proceso.

3.3 Aprendizaje entre
iguales.

B. Integracion en la practica docente de las
tecnologias digitales para promover y desarrollar
el aprendizaje entre iguales.

B1

B1. Aplicacion de las tecnologias digitales para implementar, en el
aula, las actividades de aprendizaje entre iguales incluidas en la
programacion didactica.

3.3.B11

3.3.B1.1. Configura, de forma auténoma, las funcionalidades
de las tecnologias digitales proporcionadas por la
/Administraciéon Educativa o por los titulares del centro que
son mas apropiadas para implementar o apoyar las
actividades de aprendizaje entre iguales adaptadas a las
caracteristicas de su alumnado.

3.3.B1.2

3.3.B1.2. Proporciona a su alumnado orientaciones e
instrucciones contextualizadas que les facilitan el desarrollo
de actividades de aprendizaje entre iguales dentro del aula,
usando tecnologias digitales.

Area 4. Evaluacion y
retroalimentacion

4.1 Estrategias de
evaluacion.

B. Aplicacion auténoma y adaptacién a nuevos
contextos de los medios e instrumentos digitales
de evaluacion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

B1

B1. Utilizacion de las tecnologias digitales de evaluacion
disponibles en el centro de forma auténoma.

4.1.B1.2

4.1.B1.2. Diversifica las técnicas, los medios y los
instrumentos de evaluacion del aprendizaje de su alumnado y
de su practica docente empleando, de forma auténoma, las
tecnologias digitales del centro.

5.1 Accesibilidad e inclusion.

B. Aplicacion de soluciones de accesibilidad
universal al utilizar las tecnologias digitales en la
practica docente para responder a la diversidad
de alumnado.

B1

B1. Adopcién de un uso convencional y auténomo de las
tecnologias digitales proporcionadas por la Administracion
Educativa o por los titulares del centro, respetando los principios
de accesibilidad e inclusién.

5.1.B11

5.1.B1.1. Utiliza de forma auténoma las opciones de
accesibilidad de la tecnologia del centro, seleccionando
aquellas mas adecuadas para su alumnado.

5.1.B12

5.1.B1.2. Colabora en la implementacién de las medidas
adoptadas por la Administracién Educativa, y por el centro
para compensar la brecha digital y promover la inclusién
educativa de todo el alumnado en el uso de las tecnologias
digitales.

B2

B2. Adaptacion de las tecnologias digitales y de su uso a
diferentes contextos educativos para favorecer el aprendizaje de
todo el alumnado.

5.1.B2.1

5.1.B2.1. Evalua las opciones de accesibilidad de las
tecnologias digitales disponibles en el centro para realizar un
uso selectivo y adaptado de acuerdo al contexto de
ensefianza y aprendizaje.

5.1.B2.2

5.1.B2.2. Adapta soluciones tecnoldgicas para la inclusion en
cualquier contexto educativo y situacidon de ensefianzay
aprendizaje, permitiendo la participacion y progreso de todo
el alumnado en un mismo proceso didactico.

5.2 Atencidn a las
diferencias personales en el
aprendizaje.

B. Uso de los recursos digitales y disefio de
estrategias para dar respuesta a las necesidades
del alumnado siguiendo criterios éticos y
pedagdgicos con objeto de que alcance los
objetivos de aprendizaje.

B1

B1. Utilizacion auténoma de las tecnologias digitales en el
desempeiio docente para responder a la diversidad de
necesidades de aprendizaje del alumnado.

5.2.B1.2

5.2.B1.2. Identifica los parametros y modelos pedagdgicos
asociados a las tecnologias digitales proporcionadas por la
/Administracién Educativa o por los titulares del centro para
dar respuestas personalizadas en los procesos de aprendizaje
y el uso que se realiza de la Inteligencia Artificial para ofrecer
estas respuestas

B2

B2. Transferencia del uso de las tecnologias digitales y adopcion
de nuevas estrategias pedagdgicas para dar respuesta a las
necesidades personales del alumnado en nuevas situaciones de
aprendizaje.

5.2.B2.1

5.2.B2.1. Configura las tecnologias digitales disponibles en el
centro y utiliza nuevas funcionalidades para mejorar la
respuesta a las necesidades personales de su alumnado
adecuandolas a la consecucion de nuevos objetivos y
situaciones de aprendizaje.

5.2.B2.2

5.2.B2.2. Integra en su practica docente, adaptandolas,
nuevas propuestas pedagodgicas que emplean las tecnologias
digitales para responder a las necesidades de aprendizaje de
su alumnado de manera personalizada.
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Indicadores Calidad REA

5.3.B1.1. Aplica, de forma auténoma, estrategias didacticas
que, gracias al uso de las tecnologias digitales, promueven el

5.3.B1.1 |desarrollo de operaciones cognitivas complejas y de las
competencias transversales de su alumnado relacionadas con
el area o materia.
B1. Adopcion de un uso convencional y auténomo de las Ss?;l?;l%alcin;/pnl:%r:gir::tii:esérgteeglc?:sesoe ccilaeglggsﬂtceacsnt;?c?ggass ente
B1 terg?;)l%%iias;(ggitl:lfjsqgiszebrm(ijtaeg (;gf';miz;ﬂ;inmgjvadén' . 5.3.B1.2 [(digitales disponibles en el centro para que su alumnado las
B. Uso auténomo e integracion de las gprengdizaje y P utilice de una forma progresivamente auténoma en los
5.3 Compromiso activo del [tecnologias digitales para favorecer el . distintos aprendizajes
alumnado con su propio compromiso activo del alumnado con su 5.3.B1.3. Emplea, de forma auténoma, los recursos digitales
aprendizaje. aprendizaje en las distintas areas y materias y en proporcionados por la Administracién Educativa o los
el desarrollo de las competencias transversales. 5.3.B1.3 [titulares del centro que estimulan la motivacion y el
compromiso con el aprendizaje del alumnado que tiene a su
cargo.
5.3.B2.1. Analiza, evalla y adapta sus estrategias pedagdgicas
B2. Adaptacion de las estrategias metodoldgicas y del uso de las );liln:ﬁgd%e clioeT ;iﬁ?éi?g ;eggTézg;g?esﬁavéisdcea;?;teel:ésit;;? pdaerta
B2 ;eecsr;c;lrzﬁ;arsecliE};ﬁfrsc)fn?slée;itsws;tgae?;)lzﬁfnc;?j:prendlzaje para 53821 estimular la motivacion y el comp(omiso del alumnado en el
. proceso, desarrollando las operaciones cognitivas complejas
y las competencias transversales.
6.1 Alfabetizacion mediatica B. Diseﬁo e integracion de situaciones de . B1. Intggraq‘én de los aspectos curricula(es relativos: ala B 6.1.B1.1.' Integra en su practica docente situaciones de
y'en el tratamiento de la aprgndlzaje para desarrollar la f:ompetenma B1 alfabetizacion del alumnado en el tratamiento de la 1nfqrmac1on y 6.1.811 aprend]zaje en las que el alumnado debe desarrgllar .
H s digital del alumnado en tratamiento de la de los datos en los procesos de ensefianza y aprendizaje de forma| =~ " |diferentes estrategias para la busqueda, evaluacion, selecciéon
informacion y de los datos. | <. ) o N ot
informacion y de los datos. auténoma. y organizacion de la informacion y de los datos.
B1. Integracion en los procesos de ensefanza y aprendizaje, de 6.3.B1.2. Promueve que el alumnado evalle sus propios
B1 forma auténoma, de los aspectos curriculares relativos al 6.3.81.2 contenidos digitales aplicando de forma reflexiva criterios
B. Disefio e integracion de situaciones de desarrollo de la competencia del alumnado en la creacién de 7% |cientificos, estéticos, técnicos y de accesibilidad y
6.3 Creacioén de contenidos |aprendizaje para desarrollar la competencia contenidos digitales. formulando propuestas de mejora.
digitales. digital del alumnado en la creacién de B2. Adaptacién a nuevos contextos de las tecnologias del centro y 6.3.B2.1. Reflexiona y evallia su propia practica para disefiar o
contenidos digitales. B2 de las estrategias pedagdgicas para potenciar el desarrollo de la 6.3.82.1 adaptar nuevas propuestas de aprendizaje que involucran al
competencia digital del alumnado para la creacion de contenidos =% lalumnado en procesos de disefio creativo con el fin de crear
digitales. contenido digital de calidad.
Area 6. Desarrollo de la B1. Integracion en los procesos de ensefianza y aprendizaje, de 6.5.B1.2. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje
competencia digital del forma auténoma, de los aspectos curriculares relativos al situaciones dirigidas a que el alumnado desarrolle proyectos
alumnado B1 |desarrollo de la competencia del alumnado en el uso de las 6.5.B1.2 |individuales y colectivos que requieren su propia iniciativa
tecnologias digitales para dar respuesta a problemas cotidianos y empleando de forma creativa y critica las tecnologias
B. Disefio e implementacién de estrategias llevar a la préactica proyectos individuales y colectivos. digitales.
pedagdgicas para integrar en los procesos de 6.5.B2.1. Disefia 0 adapta nuevas propuestas pedagdgicas, a
5.5 Resolucion de ensgﬁanza y aprendizaje los aspectos partir de la reflexién y evaluacion de su prgpia practica, para
roblemas. curriculares de la compe'tenma'del alumnado ., . 6.5.B2.1 |que el alumnado desgrrollg su competenmq ala hora de
P g para comprender el funcionamiento de las B2. Adaptacion a nuevos contextos de las estrategias emplear las tecnologias digitales para cubrir necesidades
tecnologias y actuar como prosumidor en una pedagdgicas en el desarrollo de la competencia digital del cotidianas y desenvolverse en la sociedad digital.
sociedad digital. B2 [alumnado para que resuelva.p_rolqlemas cot_1d1anos y se . 55522 Disera situaci p Sizale adaniad
desenvuelva en un mundo digitalizado haciendo un uso creativo y N, éor:tsg)a?)ss]sgiic(;?gf:olc‘?g?gor:Tielzrﬁjaean:ZUae ZT a
critico de las tecnologias digitales. 6.5.B2.2 |alumnado desarrolle proyectos individuales y colectivos que

requieran de su propia iniciativa y del empleo de forma
creativa y critica las tecnologias digitales.
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