Indicadores Rueda DUA

CURSO: Rueda DUA: Herramientas digitales para el Disefio Universal para el Aprendizaje

Competencia

Etapas de progresion

Niveles de progresion

B1. Analisis y reflexion individual sobre la aplicacién personal de

13.B1.1

Indicadores de logro

1.3.B1.1. Identifica problemas en su practica pedagdgica con tecnologias
digitales y los resuelve adoptando soluciones estandarizadas aportadas por
otros docentes.

Nivel de
progresion
alcanzado

[(:3V/:7)]

B1 las metodologias y tecnologias digitales.
1.3.B1.2. Examina la implementacion de los métodos de integracion de las
13.B1.2 tecnologias digitales que ha llevado a cabo en su practica docente,
7% lanalizando el proceso desarrollado, los resultados obtenidos y el modo en el
que ha reaccionado a situaciones imprevistas.
P . B. Analisis y aplicacién de las practicas
1:3 Préctica reflexiva. pedagdgicas digitales en el aula.
1.3.B2.3. Pondera las consecuencias educativas y éticas de sus decisiones y
1.3.B2.3 |cuestiona sus propias creencias pedagodgicas sobre el uso de las
tecnologias digitales en la practica docente.
B2. Aplicacién sistemética de la préctica reflexiva al utilizar las
B2 [tecnologias digitales como método para la mejora de su
desempefio profesional.
13.82.4 1.3.B2.4. Disefia estrategias para gestionar la incertidumbre derivada de la
=<7 Iplanificacidn de practicas transformadoras perfiladas tras el analisis.
N . 1.4.B1.1. Participa en actividades de formacion para el desarrollo profesional
Arrsfe; gr;r{\promso 1.4.B1.1 |docente dirigidas por expertos, en linea o presenciales, en las que se
P utilicen recursos digitales para su desarrollo.
B1. Actualizacién y desarrollo profesional a través de tecnologias i s s s
B1 |digitales o sobre su uso educativo empleando recursos 14.81.2 ;l’;lclz‘ln%e Participa en cursos dirigidos al desarrollo de la competencia digital
B. Seleccidn y participacion en elaborados por expertos. .
. actividades de desarrollo profesional
2114 iItDaelsgon;]c;gl:ugrofesmnal docente adaptadas a sus necesidades
9 . sobre o a través de las tecnologias
digitales. 14813 1.4.B1.3. Utiliza los recursos de Internet para el aprendizaje
“77 Y lautodeterminado en el ambito profesional.
Brzc;f:?c:ﬁ;?:glog eerlaﬁgle‘?gr??ae?nftzg‘:;zgﬁ 22?\11;dzseasjgulpos 1.4.B2.1. Adapta los conocimientos y experiencias, intercambiados en
B2 Eniembros en gl disego instructivo y el uso de tecnologias 1.4.B2.1 [comunidades profesionales en linea y/o actividades formativas presenciales
digitales y 9 sobre el uso de las tecnologias digitales y evalla su puesta en practica.
1.5 Proteccion de datos B. Adopcidn y evaluacion de las medidas B2. Colaboracion en la evaluacion de los planes y protocolos del . - . . .
personales, privacidad, sobre proteccion de datos, privacidad, B2 centro relacionados con la proteccion de datos personales, la 15.82.2 2{2’gﬁ’fgf,?;g‘?:ﬁ?l#;f;no geslupilrin :cetg%%w;egigsei?al?fggfélvo aluso
seguridad y bienestar seguridad, derechos digitales y bienestar privacidad, la seguridad, los derechos digitales y el bienestar al | "~ sicologico degl alumgado y P y
digital. digital aplicadas en el centro educativo. utilizar las tecnologias digitales. P 9
2.1.B1.1. Aplica de forma auténoma criterios didacticos, técnicos y cientificos
B. Busqueda y seleccion de contenidos 21811 [EN la busqueda y seleccidn de contenidos educativos digitales que se
educativos digitales orientados a su uso B1. Uso convencional y auténomo de los motores de busqueda, aJUStl?n auna sm;acl;).n concreta de aprendizaje (por ejemplo, refuerzo,
2.1 Busqueda v seleccion €N € Proceso de ensefianza y repositorios de contenidos y BBDD para su aplicacion educativa ampliacién o profundizacion).
g a y aprendizaje a partir de criterios de B1 |en un contexto (nivel, materia, competencia, tema, etc.) y una

Area 2. Contenidos
digitales

de contenidos digitales.

calidad y de un andlisis riguroso del
contexto concreto en el que se van a
emplear.

situacion de aprendizaje concretos (refuerzo, ampliacion o
profundizacién).

2.1.B1.2

2.1.B1.2. Utiliza busquedas que permiten localizar distintos formatos de
contenido (audio, video, imagenes, web, etc.) seleccionando aquellos que
favorecen la motivacidn, la implicacidn y la participacion de todo el
alumnado en una misma actividad
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2.2 Creaciony
modificacion de
contenidos digitales.

educativos digitales ya existentes e

integracion de contenidos de diversas

procedencias - incluidos algunos

elementos de creacion propia- en

unidades y secuencias de aprendizaje
bl

B1

B1. Adopcidn de los criterios didacticos, disciplinares y técnicos
para la modificacion de elementos integrados en contenidos
educativos digitales estructurados ya existentes con objeto de
adecuarlos a una situacion de aprendizaje y alumnado
concretos.

2.2.B1.1

2.2.B1.1. Analiza la idoneidad de contenidos educativos digitales ya
existentes aplicando de forma auténoma criterios didacticos, disciplinares y
técnicos para adaptarlos a una situacién de aprendizaje concreta.

Area 3. Ensefianza y
aprendizaje

3.1 Ensefianza.

B. Gestion auténoma y adaptacion
creativa de las intervenciones didacticas
empleando recursos digitales.

B1

B1. Uso auténomo, en la practica docente, de las tecnologias
digitales incorporadas en la programacion didactica.

3.1.B1.1

3.1.B1.1. Integra de forma selectiva los recursos digitales disponibles en el
centro en la programacion didactica siguiendo el modelo pedagdgico
recogido en el proyecto educativo.

3.1.B1.2

3.1.B1.2. Adopta un uso convencional y auténomo de los recursos digitales
disponibles en el centro seleccionandolos en funcién de sus caracteristicas
y del contexto educativo y de la modalidad de ensefianza (presencial, en
linea, a distancia, hibrida o mixta).

3.1.B13

3.1.B1.3. Valora, durante su uso, la idoneidad de los recursos digitales
empleados habitualmente para la consecucion de los objetivos de
aprendizaje por parte del alumnado.

B2

B2. Adaptacion de la practica docente apoyada con tecnologias
digitales a nuevos contextos de ensefianza- aprendizaje.

3.1.B2.1

3.1.B2.1. Transfiere practicas innovadoras en el uso pedagdgico de las
tecnologias digitales a su contexto educativo haciendo las adaptaciones
necesarias y adapta el uso de los recursos digitales que ha empleado
previamente a nuevas situaciones de aprendizaje.

3.1.B2.2

3.1.B2.2. Integra las tecnologias digitales en su programacion y practica
educativa de forma que el alumnado tiene que hacer un uso plural,
diversificado, selectivo y responsable de ellas para desarrollar las
actividades propuestas con el fin de alcanzar los objetivos de aprendizaje.

3.2 Orientacion y apoyo en
el aprendizaje.

B. Uso auténomo y adaptacion a nuevos
contextos de las tecnologias digitales
para ofrecer apoyo y orientacién al
alumnado durante los procesos de
aprendizaje.

B1

B1. Integracion, de forma auténoma, de las tecnologias digitales
para comunicarse, interactuar y monitorizar el proceso de
aprendizaje con el fin de ofrecer informacién, orientacion y
apoyo.

3.2.B11

3.2.B1.1. Interactua con su alumnado, de forma auténoma y ajustada a sus
caracteristicas y a la situacién educativa para ofrecer apoyo y orientacién
durante el aprendizaje, a través de las tecnologias digitales proporcionadas
por la Administracién Educativa o los titulares del centro educativo.

3.2B13

3.2.B1.3. Dispone de un procedimiento para incluir las tecnologias digitales,
de forma sistematica y adecuada a las caracteristicas de su alumnado, con
el fin de ayudar a superar las dificultades que puedan surgir durante el
proceso de adquisicion de un aprendizaje concreto.

B2

B2. Adaptacion y transferencia de estrategias y tecnologias
digitales de monitorizacién, comunicacion e interaccién para
mejorar el apoyo y orientacidn durante los procesos de
aprendizaje.

3.2.B21

3.2.B2.1. Transfiere estrategias de comunicacion e interaccion con el
alumnado y configura las tecnologias digitales disponibles para responder a
nuevas situaciones de aprendizaje, con el fin de mejorar el apoyo y la
orientacion.

3.2B2.2

3.2.B2.2. Adapta al contexto educativo estrategias en las que, gracias a las
tecnologias digitales, puede obtener informacion inmediata sobre el
proceso de aprendizaje de su alumnado para mejorar la ayuda y orientacion
proporcionada durante el proceso.

B1

B1. Aplicacion de las tecnologias digitales para implementar, en
el aula, las actividades de aprendizaje entre iguales incluidas en
la programacion didéactica.

3.3.B11

3.3.B1.1. Configura, de forma auténoma, las funcionalidades de las
tecnologias digitales proporcionadas por la Administraciéon Educativa o por
los titulares del centro que son mas apropiadas para implementar o apoyar
las actividades de aprendizaje entre iguales adaptadas a las caracteristicas
de su alumnado.

3.3.B1.2

3.3.B1.2. Proporciona a su alumnado orientaciones e instrucciones
contextualizadas que les facilitan el desarrollo de actividades de
aprendizaje entre iguales dentro del aula, usando tecnologias digitales.
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3.3 Aprendizaje entre

B. Integracién en la practica docente de
las tecnologias digitales para promover y

Indicadores Rueda DUA

B2. Adaptacion de estrategias de aprendizaje entre iguales

3.3.B2.1. Disefa nuevas experiencias de aprendizaje colaborativo utilizando
las tecnologias digitales proporcionadas por su centro para aplicar
estrategias de aprendizaje entre iguales que permitan una mejor

iguales. desarrollar el aprendizaje entre iguales. en’;pkl)eand_o’ med]fs d1q1tale§ al dlselrjo d_e)act]v}dsdes de 3.3.821 adaptacion a las caracteristicas de todo su alumnado y sus actitudes ante el
colaboracion y a la mejora de su aplicacion practica. trabajo en equipo, garantizando la integracién y participacion de sus
miembros.
B2. Adaptacion de estrategias de aprendizaje entre iguales 3.3.B2.2. Implica al alumnado en el proceso de toma de decisiones sobre
B2 |empleando medios digitales al disefio de actividades de 3.3.B2.2 |las estrategias y las tecnologias digitales para el desarrollo del aprendizaje
colaboracion y a la mejora de su aplicacién practica. entre iguales.
B2. Adaptacion de estrategias de aprendizaje entre iguales 3.3.B2.3. Utiliza las tecnologias digitales para que su alumnado colabore en
empleando medios digitales al disefio de actividades de 3.3.B2.3 |proyectos de aprendizaje entre iguales con otros grupos de su centro o de
colaboracidn y a la mejora de su aplicacion practica. otros centros.
3.4.B1.1. Implementa en el aula, de forma auténoma, las tareas adaptadas al
3.4.81.1 grado de desarrollo madurativo de su alumnado que le permiten la
“77 "7 Iplanificacidn, la documentacion, registro y consulta de su aprendizaje
B1. Adopcién e implementacién auténoma de actividades y mediante el uso de las tecnologias digitales.
B1 [tareas que requieren el uso de tecnologias digitales para
B. Int_egracic‘)n en el proceso de mejorar el aprendizaje autorregulado del alumnado. . . .
3.4 Aprendizaje ensefianza- aprendlzaj.e c}e las 3.4.B1.g‘ Incor.pgra, de forma sm..t‘eméncg yen funcion de} pontexto
aijtorregulado estrategias de aprend]zgje agtgrregulado 3.4.B1.2 eql{catwo, act1v1dac!es dg .reﬂean cognitiva y metacognitiva del alumnado
. empleando las tecnologias digitales en utilizando tecnologias digitales.
funcion del contexto de aprendizaje.
B2. Adaptacion de las tecnologias digitales y del contexto 3.4.B2.2. Integra en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de forma
B2 educativo (aspectos organizativos, temporales y espaciales) a 3.4.82.0 sistematica, momentos para la reflexién del alumnado, de acuerdo a sus
las necesidades del alumnado para promover la autorregulacién | ~* 7~ |caracteristicas, sobre las tecnologias digitales que son mas adecuadas para
de su aprendizaje. el desarrollo de su aprendizaje autorregulado.
S . e L. 4.1.B1.2. Diversifica las técnicas, los medios y los instrumentos de
L . B1 3115 Ug:;f,fgf;nﬁ ?esn';?gzch)g]rﬁad;ggrﬁ;ie evaluacién 4.1.B1.2 |evaluacién del aprendizaje de su alumnado y de su practica docente
B. Aplicacion auténoma y adaptacion a P ) empleando, de forma auténoma, las tecnologias digitales del centro.
‘ . . nuevos contextos de los medios e
fgﬁ—i:ﬁ;g&:ﬁ:ﬁ%ﬂ y éel\.l‘laﬁjsatg?giglas de instrumentos digitale§ de evaluacion de
. los procesos de ensefianza y
aprendizaje. B2. Adaptacién del uso de las tecnologias digitales del centro a 4.1. B2.2. Aplica las tecnologias digitales del centro en el disefio de medios
B2 (la implementacién de las técnicas de evaluacion conocidas en | 4.1.B2.2 |e instrumentos que faciliten la evaluacion de los procesos de ensefanzay
nuevos contextos. aprendizaje en los que se han empleado nuevas estrategias didacticas
B1. Adopcién de un uso convencional y auténomo de las o . . P
o ecnlogas diiaes proporcionadas po ia AEGporon | oS8T Ul ce orma aucnom s o de accesiilaad g
titulares del centro, respetando los principios de accesibilidade| ™ alumnado ’
inclusion. .
B1. Adopcién de un uso convencional y auténomo de las 5.1.B1.2. Colabora en la implementacién de las medidas adoptadas por la
B1 tecnologias digitales proporcionadas por la AE o por los 51.81.2 /Administracion Educativa, y por el centro para compensar la brecha digital y
B. Aplicacién de soluciones de !1tullar_e§ del centro, respetando los principios de accesibilidad e prom(l)vell' la 1r]c!usl|on educativa de todo el alumnado en el uso de las
51 Accesibilidad e accesibilidad .urjiversal al utili;ar_ las inctusion. tecnologias digitales.
inclusion. tecnologias digitales en la practica
docente para responder a la diversidad
de alumnado. B2. Adaptacion de las tecnologias digitales y de su uso a 5.1.B2.1. Evalua las opciones de accesibilidad de las tecnologias digitales
B2 [diferentes contextos educativos para favorecer el aprendizaje de| 5.1.B2.1 |disponibles en el centro para realizar un uso selectivo y adaptado de
todo el alumnado. acuerdo al contexto de ensefianza y aprendizaje.
B2. Adaptacion de las tecnologias digitales y de su uso a 5‘1'?2‘%‘ A%aptat_solumg;nes_tgcr(;olog1ca§ para la lncluds_1on_ en cual%we:j {
B2 |[diferentes contextos educativos para favorecer el aprendizaje de| 5.1.82.2 contexto ecucativo y situacion de ensenanza y aprendizaje, permitiendo fa

todo el alumnado.

participacion y progreso de todo el alumnado en un mismo proceso
didactico.
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5.2.B1.1. Utiliza los recursos digitales disponibles en su centro para

52811 incorporarlos de forma selectiva e inclusiva en su programacion didactica..
B1. Utilizacién auténoma de las tecnologias digitales en el
B1 |desempefio docente para responder a la diversidad de
necesidades de aprendizaje del alumnado. 5.2.B1.2. Identifica los pardmetros y modelos pedagdgicos asociados a las
tecnologias digitales proporcionadas por la Administracion Educativa o por
B. Uso de los recursos digitales y disefio 5.2.B1.2 |los titulargs qel centro para dar res_puestas perso_nalizgdas en l_os procesos
» de estrategias para dar respuesta a las de aprendizaje y el uso que se realiza de la Inteligencia Artificial para
5‘.2 Atencion a las necesidades del alumnado siguiendo ofrecer estas respuestas
g:f;zrr)fgr(]::jasa?srsonales €N |criterios éticos y pedagé_gicos con objeto ] ] o ] ] =
. de que alcance los objetivos de 5.2.B2.1. Configura las tecnologias digitales disponibles en el centro y utiliza
) aprendizaje. 5.0.821 [nuevas funcionalidades para mejorar la respuesta a las necesidades
Area 5. . 7% |personales de su alumnado adecuandolas a la consecucién de nuevos
Empoderamiento del B2. Transferencia del uso de las tecnologias digitales y objetivos y situaciones de aprendizaje.
alumnado B2 adopcidn de nuevas estrategias pedagdgicas para dar respuesta
a las necesidades personales del alumnado en nuevas
situaciones de aprendizaje. 5.2.B2.2. Integra en su practica docente, adaptandolas, nuevas propuestas
5.2.B2.2 |pedagdgicas que emplean las tecnologias digitales para responder a las
necesidades de aprendizaje de su alumnado de manera personalizada.
B. Uso auténomo e integracion de las
5.3 Compromiso activo del tecnologl’gs digi’gales para favorecer el B1. Adopgién Qe' un uso conven;iongl y auténomo de lqs B 5.3.B1.1. Aplica, de fgrmq a'uténoma, estrategias didacticas que, gragias al
aiumnado con su propio compromiso activo Qel_alumpado con su B1 tecnologlias digitales que per_n_nten incrementar la motivacion, el 53811 |USO dg_ las tecnologlas digitales, promueven el desarrollo de operaciones
aprendizaje aprenc_ilzaje en las distintas areas y protagqm§mo y la responsabilidad del alumnado en su e cogn]t]vas compleja§ y de las corppetenmas transversales de su alumnado
. materias y en el desarrollo de las aprendizaje. relacionadas con el area o materia.
competencias transversales.
5.3.B1.2. Implementa estrategias pedagdgicas basadas en la usabilidad y
5.3.B1.2 condiciones de acceso de la's_tecnologias digitales disponibles en el centro
7 |para que su alumnado las utilice de una forma progresivamente auténoma
B1. Adopcién de un uso convencional y auténomo de las en los distintos aprendizajes
B1 tecnologias digitales que permiten incrementar la motivacion, el
protagonismo y la responsabilidad del alumnado en su
aprendizaje. 5.3.B1.3. Emplea, de forma auténoma, los recursos digitales proporcionados
53813 PO !a AQministracién Edgcativa o los titulqre§ del centro que estimylan la
"7 Imotivacion y el compromiso con el aprendizaje del alumnado que tiene a su
B. Uso auténomo e integracién de las cargo.
. . tecnologias digitales para favorecer el
giﬁrr?:;?jgrg(rmss%a;’g\godel compro_mi_so activo cjel_aluml:\ado con su ) ’ . .
aprendizaje aprent}lzaje en las distintas areas y 5.3.B2.1. Analiza, evgll_ia y adapta sus esil:ra_teg1as pedagdgicas y el uso de
: materias y en el desarrollo de las los recursos tecnoldgicos a las caracteristicas del alumnado, del contexto y
competencias transversales. 5.3.B2.1 |de los objetivos de aprendizaje para estimular la motivacién y el
compromiso del alumnado en el proceso, desarrollando las operaciones
B2. Adaptacion de las estrategias metodoldgicas y del uso de cognitivas complejas y las competencias transversales.
B2 |las tecnologias digitales a nuevas situaciones de aprendizaje
para desarrollar el compromiso activo del alumnado. ) L L .
5.3.B2.2. Analiza las caracteristicas de los distintos tipos de recursos
digitales (software, hardware y periféricos), selecciona aquellos que son mas
5.3.B2.2 |versétiles para la realizacién de las tareas, adaptandolos al nivel de
competencia digital del alumnado, y promueve que su alumnado los utilice
para su aprendizaje de forma critica y auténoma.
6.1.B1.1. Integra en su practica docente situaciones de aprendizaje en las
6.1.B1.1 [que el alumnado debe desarrollar diferentes estrategias para la busqueda,
B1. Integracion de los aspectos curriculares relativos a la evaluacion, seleccion y organizacion de la informacién y de los datos.
B1 alfabetizacion del alumnado en el tratamiento de la informacién
y de los datos en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
forma auténoma. 6.1.B1.2. Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la
6.1.B1.2 /Administraciéon Educativa o por los titulares del.centro, las més adecuadas
L B. Disefio e integracion de situaciones M para que.gl alumnado desarrolle su competencia en tratamiento de la
g;&gi}.&?ygsz de aprendiz'aje.pgra desarrollar la informacion y de los datos.
tratamiento de (a compe‘tenma d1g1t4al del alt{mnado en
informacién y de los datos. g:ttg;mento de la informacion y de los 6.1.B2.1. Reflexiona y evalug su propia prg‘actica para disefnar o adaptar
. 6.1.82.1 [nuevas propuestas pedagdgicas con el hn_de que e_l alumnad_o desarrolle su
*"77" |competencia a la hora de determinar qué informacién necesita, cémo
B2. Adaptacion a nuevos contextos de las tecnologias del centro buscarla, seleccionarla de forma critica y organizarla.
n~ |y de las estrategias pedagdgicas para potenciar el desarrollo de
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Area 6. Desarrollo de la
competencia digital del
alumnado

Lo

Indicadores Rueda DUA

la competencia digital del alumnado en el tratamiento de
informacion y datos.

6.1.B2.2

6.1.B2.2. Emplea de forma variada y flexible y configura las tecnologias
digitales proporcionadas por la Administracién Educativa o los titulares del
centro para que su alumnado desarrolle su competencia en tratamiento de
la informacion y de los datos.

B1. Integracion de los aspectos curriculares relativos al
desarrollo de la competencia digital del alumnado para la

6.2.B1.1. Integra en los procesos de ensefianza y aprendizaje situaciones
dirigidas a que el alumnado desarrolle su competencia para comunicarse y

B1 gﬁjn;gggcr?ig'3?;;2;;522?2?32 {api?ireaniil dﬂsrg;;}?a(ljgrﬁos 6.2811 colaborar empleando tecnologias digitales, ejercer una ciudadania activa y
procesos de ensefianza y aprendizaje de forma auténoma. gestionar de forma responsable su identidad digital.
3;':;:23?31;& (if)rigseiserr)f;atodsi C#;Tfjlélf;[ejn:sfégoifé a 6.2.B1.2. Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la
B1 |comunicacion y la coriaboracic')ngy para el ejercicio c?e a 6.2.81.2 IAdministraciéon Educativa o por los titulares del centro, las mas adecuadas
B. Disefio e integracion de situaciones ciudadania y la construccion de la identidad digital en los sgsuqnl;fai:lum;ﬁi? c;?sarrolle su competencia digital para colaborar,
6.2 Comunicacion de aprendizaje para desarrollar la procesos de ensefianza y aprendizaje de forma auténoma. yp par.
célaboracién v ciu’dadam’a competencia digital del alumnado para
digital. la t:tqr’r)un1§§c10p,dcociaborac1on 3{ 6.2.B2.1. Reflexiona y evaltia su propia practica para disefar o adaptar
pa ‘C.‘Pa%")” C‘.Lé 2 t?dnadydpa'l;a la nuevas propuestas pedagégicas con el fin de que el alumnado desarrolle su
creacion de su identidad digital. 6.2.B2.1 [competencia a la hora de emplear las tecnologias digitales para
emr - o . - i laborar con otros o participar como ciudadanos en la
B2. Disefio y adaptacion de las estrategias pedagdgicas para comunicarse, colabo 0 Judaa =N,
B2 potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado sociedad digital, asi como para gestionar su huella e identidad digital.
en la comunicacidn, colaboracion y participacion mediante las
tecnologias digitales y en la construccidn de la identidad digital 6.2.B2.2. Aplica sus conocimientos socioldgicos, psicolégicos y técnicos
6.2.82.2 sobre las tecnologias para la comunicacion, la colaboracion y la
777 |participacion para adaptar su utilizacion por parte del alumnado a contextos
cambiantes.
6.3.B1.1. Integra en su practica docente actividades de aprendizaje que
6.3.811 permiten que el alumnado exprese y transmita sus ideas de manera
= |creativa, mediante el uso de herramientas digitales adecuadas, respetando
B. Disefio e integracion de situaciones B1. Integracion en los procesos de ensefianza y aprendizaje, de las reglas y licencias de derechos de autor.
6.3 Creacion de de aprendizaje para desarrollar la B1 forma auténoma, de los aspectos curriculares relativos al
contenidos digitales. competencia digital del alumnado en la desarrollo de la competencia del alumnado en la creacién de ] .
creacion de contenidos digitales. contenidos digitales. 6.3.B1.3. Selecciona, de entre las tecnologias proporcionadas por la
6.3.81.3 IAdministraciéon Educativa o por los titulares del centro, las mas adecuadas
7% |para que el alumnado desarrolle su competencia en la elaboracion de
contenidos digitales.
. . . g;%gt:azgﬁf;aendflsogrgsce:gfogisgfgﬂg?‘:Sa rye?agirfgg;aje’ de 6.5.B1.1. Enseiia al alumnado, en funcién de su edad y grado de madurez, a
B. Disefio e implementacion de B1 |desarrollo de la com etencpia del alumnado en el uso de las 6.5.81.1 |utilizar las tecnologias digitales para atender necesidades y gestiones
estrategias pedagdgicas para integrar en tecnologias di italesp ara dar respuesta a problemas cotidianos =" |cotidianas y le proporciona pautas para transferir dichos aprendizajes a
los procesos de ensefianza y aprendizaje llevarg la régctica ':0 ectos indll?vidualesp colectivos otros ambitos, de forma que pueda integrarse en una sociedad digital.
6.5 Resolucién de los aspectos curriculares de la Y p proys y -
problemas. competencia del alumnado para iz :
comprender el funcionamiento de las ggaégggit::;o:nae?kcjiz\;zsrrgﬁgtgétgs:;doe;r:;a)seteesgg?;ec%]gai?al del 6.5.B2.2. Disefia situaciones de aprendizaje adaptadas a nuevos contextos
tecnologias y actuar como prosumidor en B2 [|alumnado para que resuelva problemas cotidianos y se 6.5.82.2 sociotecnoldgicos de manera que el alumnado desarrolle proyectos

una sociedad digital.

desenvuelva en un mundo digitalizado haciendo un uso creativo
y critico de las tecnologias digitales.

individuales y colectivos que requieran de su propia iniciativa y del empleo
de forma creativa y critica las tecnologias digitales.
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